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— Alpino PIATNIK
R ﬁ
ﬂl Iyu Cena 114,33 zt

Numer katalogowy 290633914
Kod producenta 9001890671791
Kod EAN 9001890671791

Opis produktu

Unikalna przyroda majestatycznych Alp jest tematem gry rodzinnej Alpino firmy Piatnik. Ptytka po ptytce powstajg nowe
siedliska dla koziorozcow, rysi, Swistakdw itp. Jesli chcesz wygraé, potrzebujesz dobrej taktyki: bedziesz sie specjalizowac w
jednym gatunku zwierzat, czy wolisz polega¢ na réznorodnosci? Ale konkurencja tez nie $pi, dlatego wartos¢ réznych
gatunkéw zwierzat zmienia sie z rundy na runde. Na koniec punkty przyznawane sg tylko za najwieksza grupe kazdego
gatunku zwierzat. Wymaga to szczegdlnej czujnosci i elastycznosci oraz zwracania uwagi na dziatania konkurencji. W Alpino
znajduje sie 40 ptytek, ktére przedstawiajg zwierzeta w réznych krajobrazach. Na kazdej z nich znajduja sie postacie zwierzat
lub wodopdj. W zaleznosci od liczby graczy, w kazdej rundzie na $rodku stotu ktadzie sie odpowiednia, odkrytg liczbe ptytek.
Przed rozpoczeciem nalezy réwniez umiesci¢ w rzedzie ptytki punktacji z réznymi gatunkami zwierzat i wodopojem. W trakcie
gry dowiadujemy sie, jak cenny jest kazdy rodzaj zwierzecia lub wodopoju. Na poczatku kazdy otrzymuje tajna ptytke, ktéra
ewentualnie moze odwrdcic losy rozgrywki na koniec gry i tym samym zapewni¢ napiecie do samego kohca. Rozgrywka
sktada sie z kilku rund, z ktérych kazda niesie ze sobg nowe wyzwania i mozliwosci. Kazda runda jest podzielona na trzy fazy.
W fazie 1 musisz powiekszy¢ swéj wtasny obszar: w swojej turze wybierasz jedng z odkrytych ptytek i umieszczasz jg na swojej
wiasnej wystawie. Podobnie jak w przypadku domino, mozesz je umiesci¢ tylko wtedy, gdy co najmniej jeden typ krajobrazu
na nowym kafelku odpowiada co najmniej jednemu sasiedniemu typowi krajobrazu na kafelku, ktéry jest juz wystawiony. Jesli
tak nie jest, ptytke mozna odwrécié. Z tytu kazdej ptytki znajduja sie dwa Zrédta wody, ktére mozna umiesci¢ w dowolnym
miejscu na swoim obszarze. Gdy tylko wszyscy wykonajg te czynnos¢ doktadnie jeden raz, rozpoczyna sie faza 2: zwiekszanie
populacji zwierzat. Osoba posiadajgca ptytke startowa chwyta ptytke krajobrazu, ktéra zostata na rynku i wsuwa jg pod
odpowiednia ptytke punktacji, taka jak np. rys. Oznacza to, ze obszar z najwiekszym wystepowaniem rysi jest teraz wart dwa
punkty. Po osiagnieciu fazy 3 trwaja przygotowania do nastepnej rundy. Czynnos¢ te powtarza sie do momentu, w ktérym nie
bedzie mozna juz umieszcza¢ nowych ptytek krajobrazu. Teraz zaczyna robi¢ sie ciekawie, w gre wchodzi tajna ptytka. Kazdy
po kolei umieszcza ja w dowolnym miejscu na swoim obszarze, co moze skutkowaé powstaniem najwiekszej grupy danego
gatunku zwierzecia. Bo tylko za to mozna zdoby¢ punkty. Ich liczba zalezy od liczby ptytek krajobrazu wsréd ptytek
punktowych. Punkty przyznawane sg za kazdy z pieciu gatunkéw zwierzat i wodopoju. Kto zdobedzie w sumie najwiece;j
punktéw, wygrywa te taktycznag zabawe dla catej rodziny.
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