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Link do produktu: https://www.kidswonderland.com.pl/brainbox-polska-druga-edycja-rebel-p-599.html

BrainBox - Polska (druga edycja) REBEL

Cena 85,90 zt

Numer katalogowy 290576546

Kod producenta 5902650616851
Kod EAN 5902650616851

Opis produktu

Wspédlna zabawa - wspodlne odkrywanie Polski!

Jak Polska dtuga i szeroka, petna jest fascynujacych regiondw, postaci i miejsc. Dzieki BrainBox - Polska mozesz poznac je
lepiej, ¢wiczac przy okazji zapamietywanie i poszerzajgc swoja wiedze!

Czym jest BrainBox?

To seria wyjatkowych gier edukacyjnych, ktére beda wspieraty rozwéj Twoich dzieci lub podopiecznych na kazdym etapie
nauki. Wykorzystujgc dynamiczna i angazujaca zabawe, gry z linii BrainBox pozwalajg rozwija¢ wiedze, a takze wspieraja
trening pamieci i spostrzegawczosci, czyli umiejetnosci kluczowych dla rozwoju.

Kazde pudetko to zestaw kart, ktére po jednej stronie majg obrazek (nalezy przyjrze¢ mu sie przez okreslony czas), a z drugiej
zestaw pytan, sprawdzajacych nie tylko naszg pamie¢, ale tez wiedze z zakresu danego przedmiotu.

Na czym to polega?

1. WezZ karte z pudetka i odwrdc klepsydre. Przygladaj sie obrazkowi na karcie tak dtugo, jak przesypuje sie piasek.
Mozesz przekreci¢ klepsydre jeszcze raz, jesli potrzebujesz wiecej czasu.

2. Przekaz karte innemu graczowi i rzu¢ koscia. Liczba na kosci wskazuje, na ktére pytanie musisz odpowiedzie¢ (na
przyktad gdy wyrzucisz 2, odpowiadasz na pytanie numer 2).

3. Gracz, ktéremu zostata przekazana karta, czyta na gtos pytanie, na ktére musisz udzieli¢ odpowiedzi. Nastepnie
sprawdza Twojg odpowiedZ, patrzgc na obrazek na drugiej stronie karty.

4. Jesli odpowiedz jest prawidtowa, zatrzymaj karte. Jesli jest btedna, odt6z karte do pudetka. Teraz kolej na nastepnego
gracza.

5. Gracz, ktéry zgromadzi najwiecej kart po uptywie 10 minut, wygrywal!

Zawartosc:

e karta z zasadami,
e 54 karty,
¢ klepsydra,
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¢ kostka.
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