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Club 2%

Cena 115,21 zt

Numer katalogowy 290647139

Kod producenta 7290012807329
Kod EAN 7290012807329

Opis produktu

Graj i rozwijaj logiczne myslenie.

Wciagajaca zabawa dla catej rodziny. Inspiracjg powstania gry Club 2% byto zastosowanie tej samej logiki rozumowania, ktéra
jest podstawg zagadki Einsteina. Club 2% stawia przed graczami ekscytujace zagadki, ktére zachecajg do logicznego myslenia
krok po kroku.

Kto gdzie mieszka?

Wybierz karte z zadaniem z zestawu 84 kart o wzrastajgcej trudnosci i wykorzystaj podpowiedzi, zeby ustali¢, jak umiescic
ludziki i zwierzeta w domkach.

Podpowiedzi sg pokazywane w formie prostych symboli, opracowanych specjalnie po to, aby a tatwy sposéb rozwijac
umiejetnosci matematycznego myslenia i rozwigzywania problemoéw, przy czym nie wymagaja umiejetnosci czytania.
Korzystanie z podpowiedzi zacheca do rozréznienia pomiedzy istotnymi, a drugorzednymi informacjami.

Karka po karcie, pracujac kreatywnie, stopniowo opanujesz procesy logicznej dedukcji, jednoczesnie bawiac sie.

Uwazasz, ze zagadka jest rozwigzana? Rozwigzanie znajdziesz na odwrocie karty: czy wszyscy sg na wtasciwych miejscach?
Zawartos$¢ pudetka:

5 plastikowych domkoéw

10 tréjwymiarowych plastikowych pionkéw do gry (5 ludzikéw i 5 zwierzat)

84 karty z zadaniami (zawierajgce zagadki o réznym stopniu trudnosci)

instrukcja obstugi.

Gra przeznaczona: dla 2 do 4 graczy w wieku powyzej 4 lat.
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