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Cortex Harry Potter REBEL

Cena 80,31 zt

Numer katalogowy 290623169
i Kod producenta 3558380100874
I | Kod EAN 3558380100874

Opis produktu
Kto jest najbystrzejszym czarodziejem?

Wytez umyst i sprébuj swoich sit w grze, ktéra rozwinie rozmaite funkcje Twojego mézgu. Podejmij sie 8 réznych testéw
sprawdzajacych rozumowanie, pamiec i szybkos¢. Przygotuj sie na zadania wymagajgce myslenia przestrzennego,
zapamietywania, analizy, logiki, a nawet... rozpoznawania ksztattéw wytgcznie za pomoca dotyku!

Cortex Harry Potter to nie lada gratka dla matych i duzych czarodziejéw, ktérzy chcg sprébowac swoich sit w rozwigzywaniu
tamigtéwek. W kazdej rundzie na stole pojawia sie karta z zadaniem. Ten, kto rozwigze je jako pierwszy, musi przykry¢ ja reka
i gtosno podac odpowiedz. WSréd wyzwah znajdziecie wyscig o ztoty znicz, pojedynek na zaklecia czy poszukiwanie tajnych
przej$¢ na mapie Huncwotéw!

Na czym to polega?

=

. Najmtodszy z graczy odwraca gérng karte ze stosu, ktadac jg tak, by wszyscy mogli odczytad jej tresé.

. Gdy ktérys z graczy stwierdzi, ze potrafi rozwigza¢ zadanie, natychmiast zakrywa karte dtonia i wykrzykuje odpowiedz!

. Gdy zabierze reke, sprawdzacie, czy miat racje i jesli tak - otrzymuje te (zakryta) karte przed soba. Jesli gracz uzbiera 2
karty o takim samym rewersie, to wymienia je na jedng z 4 czesci uktadanki.

. Jesli nie miat racji, karte wtasowujecie do stosu i rozpoczynacie nastepng runde. Gracz, ktéry wtasnie sie pomylit nie
moze udziela¢ odpowiedzi przez nastepna kolejke!
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Osiem rodzajow tematycznych zadan!

¢ Tajne przejscia. Podazaj za Harrym od drzwi do drzwi i wskaz przedmiot, do ktérego dotrze na samym koncu.

* Wyscig o ztoty znicz. Przyjrzyj sie 3 parom zawodnikéw i ocen, ktéry czarodziej wygra.

¢ Unikalny patronus. Zakryj karte dtonia i powiedz, ktéry z patronuséw pojawit sie tylko raz.

* Magiczny chaos. Wskaz kolor najczesciej wystepujacej poswiaty.

¢ Pojedynek na zaklecia. Rzu¢ zaklecie za pomoca palca wskazujgcego odpowiedniej reki (wskazéwka jest kolor poswiaty
na karcie).

* Domy Hogwartu. Wskaz godto jednego z domodw, ktére nie pasuje do pozostatych.

¢ Magiczny krag. Zapamietaj symbole z tytu karty, a nastepnie powiedz, ktéry z nich zostat dodany lub odjety po drugiej
stronie.

* Wyzwanie. To zadanie specjalne! Gracz musi zamkng¢ oczy i polegajgc wytacznie na zmysle dotyku rozpoznad fakture
jednej ze specjalnych kart.

Zawartosc:
e 90 kart,

¢ 6 uktadanek z herbem Hogwartu,
e instrukcja.

wygenerowano w programie shopGold


https://www.kidswonderland.com.pl/cortex-harry-potter-rebel-p-12040.html
http://www.tcpdf.org

