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Gra edukacyjna "Alfabet smart BINGO"
dla dzieci 3-7 lat + Bingo + Nauka liter

Cena
Numer katalogowy
Kod producenta

Kod EAN

47,71 zt
290599010
GRA_ALFABET_BINGO

5903699821084

Gra Edukacyjna "Alfabet smart BINGO"

Gra edukacyjna ,Alfabet. Smart Bingo" (3-7
lat) Kapitana Nauki to ekscytujgca gra z
kotem losujgcym, ktéra wprowadza
przedszkolaki w swiat liter. Dzieki aktywnej
formie nauki dzieci uczg sie rozpoznawac
litery, odrézniac ich ksztatt od innych
znakdéw oraz fgczyc je z odpowiadajgcym im
dzwiekiem i znaczeniem wyrazu
rozpoczynajgcego sie dang literg. Rozwijajg
przy tym percepcje wzrokowg i stuchowa
oraz spostrzegawczosc. To doskonaty
trening przygotowujgcy dzieci do nauki
czytania.

Rozwijanie stownictwa i wyobrazni
jezykowej
Smart Bingo to wspaniate gry dla catej
rodziny oraz Swietna okazja do nauki m.in.
koloréw i liter. Dzieki nim dzieci rozwing
percepcje wzrokowg, spostrzegawczos¢ i
koncentracje uwagi. Gry mogg stanowic
réwniez ciekawg pomoc dydaktyczng dla
nauczycieli podczas codziennych zaje¢ w
przedszkolu.

Magdalena Tokarczyk - nauczycielka
wychowania przedszkolnego, autorka bloga
Przedszkolankowo.pl, a prywatnie mama
trzech chtopcow.

B jak but, u jak ul, z jak zegar! Gra
edukacyjna ,Alfabet. Smart Bingo" (3-7 lat)
to zywiotowa rozrywka, podczas ktorej
przedszkolaki poznajg i zapamietujg litery
oraz wyrazy rozpoczynajgce sie konkretna
literg i ich znaczenia. Gra Kapitana Nauki
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opiera sie na zasadach dobrze znanej gry
bingo - trzeba znalez¢ i zaznaczy¢ na swojej
planszy litery lub obrazki wylosowane na
kole losujgcym. Wygrywa ten, kto pierwszy
zapetni cztery sgsiadujgce pola na planszy
(w pionie, poziomie lub po skosie). Wersja
trudniejsza rozwija rowniez umiejetnosc
myslenia strategicznego, mozna bowiem
zaznaczyc tylko jedno pole z literg lub
rysunkiem z dwéch pasujgcych elementéw.
»Alfabet. Smart Bingo" to sSwietna gra
rodzinna, ktéra zapewni wszystkim
uczestnikom dobrg zabawe. O fantastyczna
oprawe graficzng zadbat Krzysztof
Strecioch. Jego kolorowe i niepowtarzalne
rysunki utatwig przedszkolakom
zapamietanie liter polskiego alfabetu.
Plansze, zetony i koto losujgce zostaty
wykonane z grubej tektury, co gwarantuje
bezpieczng zabawe oraz wytrzymatos¢
nawet podczas najbardziej emocjonujgcych
rozgrywek.

Rozwdj

nauka czytania, spostrzegawczos¢,
koncentracja, koordynacja oko-reka
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