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—— 4 Gra w zielone! REBEL

Cena 99,46 zt
l? Numer katalogowy 290578372

Kod producenta 5425016925072
¥ Kod EAN 5425016925072

Opis produktu
Potacz je wszystkie!

Gra w zielone! to kooperacyjna, skojarzeniowa zabawa, w ktérej uczestnicy wspdlnie staraja sie odgadnac jak najwiecej
haset i w ten sposéb zdoby¢ jak najwyzszy wynik. Wypisujgc skojarzenia, tgczace pary wylosowanych stéw, bedziecie tworzy¢
dla wspétgraczy podpowiedzi, ktére pomoga im w odgadnieciu poczatkowego uktadu kart.

Dobierzcie karty haset i w sekrecie wypiszcie ich cechy wspdlne na swoich planszach koniczyn - to Wasze wskazdéwki.
Nastepnie razem postarajcie sie odgadna¢ hasta kazdego z graczy. Na koniec gry obliczcie swéj wynik na podstawie liczby
haset, ktére udato sie Wam odgadna¢, i zapiszcie go na specjalnej karcie. W kazdej rozgrywce starajcie sie uzyskac jeszcze
lepszy wynik!

Na czym to polega?

1. Na samym poczatku kazdy z graczy otrzymuje 4 karty z hastami, ktére losowo rozmieszcza na swojej planszy
koniczyny. W ten sposéb na kazdym zewnetrznym brzegu planszy spotkajg sie dwa stowa, do ktérych musimy
wymysli¢ taczace je hasto. Wskazdéwki muszg by¢ pojedynczymi wyrazami. Moga to by¢ rzeczowniki pospolite, nazwy
wiasne, czasowniki, przymiotniki, skrétowce, liczby lub onomatopeje.

2. Gdy wszyscy gracze zapiszg swoje wskazéwki, kazdy Scigga swoje karty z planszy i tasuje je, dodajac dla utrudnienia
jedna dodatkowa karte wskazéwki.

3. Nastepnie zaczyna sie faza rozstrzygniecia. Kazdy z graczy kolejno przekazuje swojg plansze wraz z kartami
wskazéwek reszcie druzyny, ktéra prébuje odgana¢ potozenie kart. Gracze mogg sie konsultowac i dyskutowaé o tym,
gdzie i dlaczego powinni umiesci¢ dane hasto. Druzyna ma dwie préby odgadniecia ukfadu, jednak jesli uda im sie juz
za pierwszym razem, otrzymajg bonusowe punkty.

Dlaczego pokochasz te gre?

¢ Gra w zielone! to doskonata zabawa zaréwno rodzinna, jak i imprezowa. Jej zasady mozemy wyttumaczy¢ w kilka chwil
(sprowadzaja sie wtasciwie do zapisywania skojarzen), a sama rozgrywka angazuje uczestnikéw i pobudza ich umysty
do dziatania.

¢ taczenie losowych haset skojarzeniami, ktére w dodatku maja postuzy¢ za wskazéwke dla innych graczy, stanowi nie
lada wyzwanie umystowe!

* Wspdtpracujgc z pozostatymi graczami podczas odgadywania haset mamy okazje jeszcze lepiej ich poznad i zrozumieé
tok myslenia, jakim sie kierowali. Kazdy z nas moze miec zupetnie inne pomysty i skojarzenia, a ich skonfrontowanie
jest bardzo ciekawym elementem gry!

» Dzieki duzej liczbie haset (880 stéw) i losowym rozmieszczaniu kart, czeka na nas wiele niepowtarzalnych,
pobudzajgcych wyobraznie uktaddéw.

Liczba graczy: 3 - 6 oséb
Czas gry: ok. 30 minut

wygenerowano w programie shopGold


https://www.kidswonderland.com.pl/gra-w-zielone-rebel-p-1140.html
http://www.tcpdf.org

