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Opis produktu

Zgadywanki w nietypowej odstonie. "Potozyt gtéwny znacznik na kategorii zwierzeta. Drugi na kropli wody... hmm... Zwierze
wodne? Ryba! Tak, ale to nie wszystko, pokazuje dalej... Drewno, nozyczki, cigé, narzedzie... Ryba Pita!" W grze Koncept
waszym celem jest odgadywanie haset pokazywanych przez innych graczy. Ale... pokazujgcy nie moze sie odzywac ani nic
pokazywaé, czy rysowad, do dyspozycji ma tylko plansze z réznymi obrazkami i za pomoca znacznikéw bedzie wskazywat te,
ktére beda miaty was naprowadzié. "Mezczyzna, cztowiek. Jego zawdd, zwigzany z walka... Co$ wiecej? Swiat, biate, kétko,
czerowne. Hmm, trudne... A, pofgczyt kétko z czerwonym, patrz, przesunat znacznik na ikonie sSwiata bardziej na flage. Chodzi
o flage! Flage kraju - biata z czerwonym kétkiem - Japonia! Pilot kamikadze czy samuraj? Przemijanie, czas, cofac sie,
wczesniej, czyli jednak samuraj!" Gracz ma do dyspozycji jeden gtéwny znacznik, ktérym wyznacza kategorie gtéwng i
uzywajac znacznikdw pomocniczych dookresla ja wskazujac inne skojarzenia. Jesli potrzebuje moze uzy¢ dodatkowych
znacznikédw w innym kolorze, aby pokazywac inne rzeczy, ktére moga naprowadzi¢ na trafne skojarzenie. "Gtéwna kategoria
pokazuje nam kobiete, ktéra jest sportowcem. W drugiej stara nam sie pokazad, ze jej dyscyplina nalezy do sportéw
zimowych. Potem sa dwa narzedzia, ktérych uzywa w tej dyscyplinie. Jedne zwigzane z nogami, drugie z rekami. To od nég
zwigzane jest z podrézowaniem, a zimg w sporcie najlepiej podrézuje sie na nartach, ale nie wpadtbym na to, gdyby nie ta
rzecz zwigzana z rekami. Tam bowiem mamy walke i Smier¢, wiec musi to by¢ bron. Dopiero cato$¢ naprowadzita mnie na
trop. Hasto to: Justyna Kowalczyk!" Koncept jest gra elastycznga i podatng na drobne zmiany i nowinki w zasadach.
Zadowolenie graczy jest wartoscig nadrzedna! W grze moga sie sprawdzi¢ nawet najbardziej szalone pomysty, o ile wszyscy
gracze je zrozumieja. "Zaznaczyt walke i potozyt duzo kosteczek na polu mezczyzny. Wojna!". "Spirala, zwierze, ok, ale
znacznik potozony pomiedzy kobieta, a mezczyzna?... A, no przeciez! Slimak, bo jest obojnakiem!" Koncept sprawdzi sie w
kazdym towarzystwie, hasta maja 3 poziomy trudnosci, wiec na najtatwiejszym mozna grac z dzie¢mi juz od 10 roku zycia. Do
tego na kazdej karcie jest 9 haset, po 3 z kazdego poziomu trudnosci, wiec zawsze mamy wybér, a sg one tak utozone, aby
kazdy znalazt cos dla siebie. Zwycieza gracz, lub jesli gramy druzynowo - gracze, ktérzy dzieki odgadnieciu najwiekszej ilosci
haset zgromadzili najwiecej punktéw. Lubisz gry towarzyskie, w ktérych zgaduje sie hasta przez pokazywanie, rysowanie i
opowiadanie? Koncept to nowy pomyst, ktérego jeszcze nie byto. Zapros$ swoich znajomych do tej gry i po raz kolejny bawcie
sie Swietnie wytezajac umyst i odnajdujgc wtasciwe skojarzenia. Nie zwlekaj, teraz czas na Twéj koncept! Liczba graczy: 4 - 12
0s6b, Czas gry: ok. 30 - 40 minut, Waga: ok. 1.00 kg. Zawartos¢ pudetka: 1 plansza z symbolami, 5 zestawéw pionkéw, 1
zielony zestaw sktadajacy sie z pionka Gtéwnej Kategorii (duzy znak zapytania) i 10 kosteczek, 4 zestawy (niebieski, czarny,
czerwony, zétty), z ktérych kazdy sktada sie z pionka Podkategorii (wykrzyknik) i 8 kosteczek, 110 kart z hastami; na kazdej 9
stéw/fraz o trzech poziomach trudnosci: tatwym, trudnym i mistrzowskim, zetony pojedynczych i podwdéjnych punktéw
zwyciestwa (podwdjne sg warte 2 PZ, pojedyncze 1 PZ), 2 pomoce gracza, 1 miseczka.
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