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Ksiega zakle¢ REBEL
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Opis produktu

Zostan najznamienitszym magiem Wielkiego Rytuatu!

Zbieraj zetony materii i uzywaj ich do karmienia chowanca oraz nauki zakleé. Dziataj szybko, gdy chcesz jak najwczesniej
aktywowac czary, albo okaz cierpliwos¢ i uwolnij ich prawdziwg potege!

Ksiega zakle¢ to strategiczna gra karciana, w ktérej wcielamy sie w magdw, przygotowujacych sie do corocznego Wielkiego
Rytuatu. W ramach zawoddéw bedziemy uzupetniali swoje zbiory o nowe zaklecia. Na graczy czeka wiele istotnych wyboréw i
mnodstwo niepowtarzalnych partii, dzieki ogromne;j liczbie mozliwych kombinacji zakle¢.

Na czym to polega?

1. Magowie siadajg wokot wiru (przedstawionego za pomoca sakiewki), ktéry emituje rozmaite magiczne elementy zwane
materig. Niektére z nich trafiajg na ottarz, inne pozostajg wymieszane i objawiajg swojg nature dopiero po
wylosowaniu.

2. Materii uzywamy, aby uczy¢ sie nowych zakle¢, albo magazynowac jg u swoich chowancéw. Obie te czynnosci
zapewniajg punkty.

3. Uczenie sie nowych zakle¢ zwieksza pule akcji, z ktérych mozemy skorzysta¢ w swojej turze. Te potezne umiejetnosci
pozwalajg pozyskiwa¢ dodatkowa materie i manipulowacd nig na rozmaite sposoby, by skuteczniej osiggac cele.

4. Zawody koncza sie, gdy ksiega albo planszetka chowanca ktéregos z graczy zostanie zapetniona. Zwyciezy mag, ktéry
zdobyt najwiecej punktéw!

[
(e}

Zawartosc:

84 karty zakle¢,

105 zetondéw materii,
kafelek ottarza,

4 planszetki chowancéw,
4 karty pomocy gracza,

sakiewka wiru,
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znacznik pierwszego gracza,
tacka na odrzucone zetony,

instrukcja.
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