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Logiczna gra liczbowa Rummy dla
dzieci dorostych Rodzinna rozrywka +
Nauka matematyki

Cena
Numer katalogowy
Kod producenta

Kod EAN

22,59 zt
290582197
ZGR.007-151
5903864954326

Gra Logiczna Rummy

Rodzinna, logiczna gra Rummy to propozycja dla dzieci od
trzeciego roku zycia. Celem gry jest wytozenie na stét
wszystkich swoich kostek ze stojaka do gry. Gracze tworza
rézne kombinacje kostek i dopasowujg je do uktadu na stole.
Gra daje mnéstwo radosci i wyzwala kreatywnos¢.

Zasady gry

Mieszamy kostki i uktadamy je numerem w dét na stole.
Kazdy gracz losuje jedng kostke. Osoba z najwyzszym
wylosowanym numerem na kostce rozpoczyna gre, a gra
przebiega zgodnie ze wskazéwkami zegara. Nastepnie
odktadamy wszystkie kostki z powrotem na stét i uktadamy je
w blokach po siedem kostek a ostatni bedzie miat 8 kostek.
Bloki sa przydzielane do graczy, 2 bloki na gracza razem 14
kostek. Kostki pozostate po przydziale stanowia pule. Gracz
ustawia kostki na tabliczce w taki sposéb by inni zawodnicy nie
widzieli ich. Jezeli wsréd otrzymanych kostek gracz otrzyma
trzy kostki o takim samym numerze lub kolorze (np. dwie
czerwone tréjki, dwie niebieskie szdstki, dwie czarne
dwunastki), ma prawo poprosi¢ o ponowne rozdanie kostek
wszystkim graczom.

Gra polega na wyktadaniu na stét utworzonych przez gracza
serii lub grup kostek. Seria sktada sie z co najmniej trzech
kostek o kolejnych numerach w jednym kolorze. Grupa
natomiast to trzy lub cztery kostki z tym samym numerem w
réznych kolorach. W zestawie sg dwie usmiechniete buZzki
ktére zastepujag kazdg kostke brakujgca do utworzenia grupy
lub serii i maja taka sama wartosc¢ jak kostka ktérg zastepuja.
Gracz moze wytozy¢ na stét swoje kostki gdy zgromadzit jeden
lub kilka uktaddéw o tacznej wartosci co najmniej 30 punktow.
Jezeli gracz nie ma ukfadéw pozwalajgcych na wytozenie
kostek na stét, bierze z puli jedna dodatkowg kostke. W
nastepnej kolejce po otwarciu gry, gracz moze doktadac swoje
kostki do uktaddéw lezgcych na stole, musi jednak wytozy¢ w
kazdym ruchu co najmniej jedng kostke ze swojej tabliczki.
Jezeli nie moze tego zrobic¢ losuje kolejng kostke z puli.
Obowigzuje limit czasu dwie minuty na kazdy ruch. Jezeli
gracz nie zdazy w tym czasie, musi wzig¢ z puli dodatkowa
kostke.

Gra konczy sie gdy jeden z graczy wytozy na stét wszystkie
kostki ze swojej tabliczki. Nastepnie gracze zliczaja punkty.
Przegrany sumuje numery jakie pozostaty mu na tabliczkach i
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Wymiary

Zawartos¢ zestawu

zapisuje je ze znakiem minus. Zwyciezca zapisuje sume
punktéw pozostatych graczy ze znakiem plus. Jezeli gracz w
chwili zakohczenia ma na swoim stojaku znaczek z
usmiechnietg buzka dostaje dodatkowe minus sto punktéw na
swoje konto.

- kostka ok. 2,5 cm x 2 cm,
- stojak do gry ok. 18,3 cm x 7 cm x 2 cm,
-opakowanie ok. 23,5 cm x 16 cm x 5,5 cm.

- 106 kostek w tym 2 z usmiechnietg buzia,
- 4 stojaki do gry,
- instrukcja obstugi.
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