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Link do produktu: https://www.kidswonderland.com.pl/magiczny-labirynt-g3-p-12973.html

Magiczny labirynt G3

Cena 149,27 zt

Numer katalogowy 290627040

Kod producenta 5902020445524
Kod EAN 5902020445524

Opis produktu

Bum! Au! Maty magik przeciera swe oczy ze zdumienia. Czyzby tu byta Sciana? Ciekawscy uczniowie przemierzajg magiczny
labirynt. Przed nimi dzi$ wazne zadanie - szukanie magicznych symboli! Bytoby to dziecinnie proste gdyby nie to, ze starsi
magicy od czasu do czasu zartuja sobie z mtodszych kolegéw. Drogi zostajg zablokowane przy pomocy sztuczek, a mali
magicy muszg odnalez¢ ukryte przejscia. Podczas swojej tury gracz rzuca koscig i nastepnie porusza swojego magika w
dowolnym kierunku, o liczbe pdl zgodng z wynikiem rzutu (lub mniej, rezygnujac z czesci ruchu). Gracz porusza swojego
magika pionowo lub poziomo, moze jednak przy tym skrecac tyle razy, ile tylko chce. Magika nalezy porusza¢ delikatnym,
ptynnym ruchem. Podczas ruchu nie wolno sprawdza¢, czy na drodze nie ma Sciany. Jezeli gracz uderzy w Sciane, kulka
odpadnie od jego pionka i pojawi sie w jednym z czterech naroznikéw. Pozostate czesci ruchu przepadaja. Kulke nalezy wyjaé,
a gracz umieszcza swojego magika wraz z metalowa kulka w swoim narozniku poczatkowym. Kiedy gracz dotrze na pole celu,
przedstawiajgce ten sam symbol co zeton, gracz moze wzig¢ zeton

z symbolem. Pozostata czes$¢ ruchu przepada. Nastepnie gracz losuje z woreczka nowy zeton

i ktadzie go w odpowiednim miejscu na planszy.

Uczy logicznego myslenia. Rozwija wyobraznie przestrzenna. Trenuje koncentracje i poprawia pamiec. Pudetko zawiera:
pietrowa plansza do gry (podziemny labirynt + plansza podtogi), 24 drewniane $ciany, 24 zetony z magicznymi symbolami, 1
ptécienny woreczek, 1 kostka do gry, 4 magicy, 4 metalowe kulki, instrukcja. Liczba graczy: 2 - 4. Czas gry: 20 - 30 min.
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