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Medrcy znad Potudniowego Tygrysu
PORTAL

Cena 258,47 zt

Numer katalogowy 290634679

Kod producenta 5902560387360
Kod EAN 5902560387360

Opis produktu

Twércy serii Zachodniego Krélestwa i Wedrowcéw znad Potudniowego Tygrysu przedstawiajg nowa gre euro z
innowacyjng mechanika mieszania koloréw.

Mieszanie koloréw ku rozwoju wiedzy

Trwa Ztoty Wiek madrosci i wiedzy. Kalif wezwat najtezsze umysty, aby zdoby¢ naukowe manuskrypty z catego znanego
Swiata. Twoim zadaniem jest zatrudni¢ wykwalifikowanych ttumaczy do przettumaczenia zagranicznych zwojéw na jezyk
arabski oraz poczyni¢ postepy w badaniach w 6 dyscyplinach naukowych.

e Akcje

W swojej turze zagrywasz jedng ze swoich kart (decydujaca o przychodzie pasywnym) do wybranego slotu akcji i dodajesz do
niej kosci oraz ewentualnie robotnikéw modyfikujgcych kolor i/lub wartosci kosci.

e Kolory

W grze wystepujg kosci w 6 kolorach: 3 podstawowych - zéttym, czerwonym, niebieskim i 3 pochodnych - zielonym,
pomaranczowym, fioletowym. Kazdy kolor reprezentuje jedna z szesciu dziedzin badan.

¢ Mieszanie barw

Zagrywajgc kosci i/lub robotnikéw jednoczesnie w réznych kolorach otrzymujesz nowe kolory i wartosci. Np. czerwona kos¢ i
z6tty robotnik zagrani razem dajg wynik pomaranczowej kosci.

e Jezyki

Twoim celem jest ttumaczenie manuskryptéw z jezykéw: chinski, grecki, perski, hebrajski, syryjski i sanskryt na jezyk arabski.
Wykorzystasz do tego ttumaczy - wtasnych lub nalezgcych do innych graczy.
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e Ttumacze

Kazdy ttumacz wyspecjalizowany jest w konkretnych jezykach. Ttumaczac manuskrypt mozesz wykorzysta¢ kilku ttumaczy na
raz - stopniowo przechodzac od jezyka wyjsciowego do arabskiego.

e Zwoje

To ty decydujesz, za co chcesz punktowaé w kazdej grze. Manuskrypty, ktére uda ci sie przettumaczy¢ w trakcie rozgrywki,
dadza ci indywidualne mozliwosci punktowania na koniec gry.

¢ Badania

Dokonaj postepu na torach Badan 6 dyscyplin naukowych: matematyki, fizyki, chemii, astronomii, biologii i filozofii. Kazdy tor
jest inny - zapewniajgc inny rodzaj jednorazowych bonuséw i pasywnych przychodéw

* 3 Gildie

Zwiekszaj wptywy w Gildiach, aby zyska¢ nagrody Kalifa, ktére pojawiaja sie kilkukrotnie podczas rozgrywki jednoczesnie
odmierzajac czas gry oraz aby zapunktowac za ich kontrole po jej zakohczeniu.
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