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conet () 1] Na dnie morza REBEL

Cena 223,87 zt

% Numer katalogowy 290653596

z Kod producenta 5906954790040
Kod EAN 5906954790040

Opis produktu

Wociel sie w jednego z badaczy, ktérzy poznaja wodng faune, zanurzajac sie w kolejne warstwy mérz i oceanéw: od
wielobarwnej ptycizny, przez strefe mroku, az po pograzone w catkowitych ciemnosciach gtebiny!

W strategicznej grze Na dnie morza ryby, ktére odkryjesz w ciagu 4 tygodni, beda przynosity Ci korzysci podczas kolejnych
zanurzen. Kazdy dostepny sektor nurkowania pozwala skoncentrowa¢ badania na ktéryms z kluczowych obszaréw:
poszerzaniu katalogu ryb, odkrywaniu $wiezo ztozonej ikry lub wylegu i formowaniu tawic. Zwyciezy gracz, ktéry zgromadzi
najwiecej punktéw za ryby, ikre, narybek, tawice i zrealizowane cele!

Na czym to polega?

¢ Rozgrywka toczy sie przez 4 rundy (tygodnie). W kazdej z nich rozgrywamy po kilka tur w kolejnosci zgodnej z
kierunkiem ruchu wskazéwek zegara.

* W swojej turze masz do wyboru dwie czynnosci: zagrasz karte ryby do swojego oceanu (optacajac jej koszt) albo
zanurkujesz w odpowiednim sektorze, aby otrzymac rézne korzysci.

¢ Na poczatku bedziesz przede wszystkim zagrywac karty ryb o niskim koszcie i sktada¢ ikre. Z czasem pojawi sie
szansa na wykorzystanie drozszych kart i przeprowadzanie wylegu. W ostatniej fazie gry przyjdzie czas na zagrywanie
kart z dajgcymi potezne korzysci zdolnosciami i formowanie tawic.

e Podczas kazdego z 4 tygodni rozegrasz 6 tur (czyli w sumie 24 tury w catej rozgrywce). Ten ograniczony i staty czas
powoduje, ze musisz madrze przemyslec kazdg decyzje tak, aby wykorzystywane efekty jak najlepiej ze soba
wspotgraty.

Zawartosd¢:

¢ 5 plansz oceanéw

¢ plansza celéw

¢ 9 kafelkéw celédw
e 125 kart ryb

e 10 startowych kart ryb
¢ 30 nurkéw (po 6 w kazdym kolorze)
e znacznik tygodnia
¢ 90 dwustronnych zetondéw ikry/narybku
e 40 zetondw tawic
e znacznik pierwszego gracza

e 5 kart pomocy

¢ notes punktacji

e 7 kart decyzji Nautomy

e 6 kart punktacji do wariantu Zaplatani

¢ 3 dwustronne karty celéw Nautomy

e dwustronna karta pomocy do rozgrywki z Nautoma
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¢ instrukcja
e instrukcja wariantu Nautoma
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