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Link do produktu: https://www.kidswonderland.com.pl/neuroshima-bestiariusz-maszyny-rpgl3-portal-p-15073.html

Neuroshima: Bestiariusz: Maszyny
(RPG.13) PORTAL

Cena 38,80 zt

Numer katalogowy 290635122

Kod producenta 9788396103123
Kod EAN 9788396103123

Opis produktu

Roboty bojowe: (...) Wszystkie konczyny robota sg niesamowicie ostre, wystarczy, ze zamachnie sie reka lub noga, a miesnie,
czasem nawet kosci ofiar, rozmieniajg sie na drobne. Sceny walk z Chudzielcem sg niezmiernie krwawe.

Sprzet ciezki: (...) Szturmowiec jest prosty, toporny i cholernie funkcjonalny. Podwozie jak z matego czotgu, na nim pancerna
pucha z amunicja, a na gérze obrotowy modut z karabinami maszynowymi i jakims$ celownikiem. Co$ wiecej? Nie, a niczym nie
zapomniatem.

Roboty wspomagajace: (...) Biega stado takich Spawaczy po polu walki i na biezgco fata uszkodzonych kamratéw i na ztos¢
ludziom przywraca ich do zycia. No rece opadaja.

Systemy obronne: (...) Ten duzy, nieruchomy automat wartowniczy jest przenosnym punktem ogniowym, zwykle
umieszczanym przez Molocha w strategicznie waznych miejscach. Gérna czes$¢ stanowi obrotowa wiezyczka, we wnetrzu
ktérej zamontowano badz armate kalibru 75mm, badz tez dziatko systemu Gatling, kalibru 20mm.

Roboty eksperymentalne: (...) Maszyna uczepia sie kregostupa w okolicy zotadka i podtacza sie do mdzgu zwierzecia. Nie
przejmuje kontroli nad nosicielem, a jedynie sie w nim maskuje, caty czas paralizujgc osrodki nerwowe i utrzymujac prawie w
stanie wegetacji.

Roboty Smarta: (...) Latajgcych maszyn widziano co najmniej kilka rodzajéw, jedna z nich jest Pulser. Nie rzuci sie na ciebie z
ostrzami, nie bedzie prébowat cie zastrzeli¢. On powali cie na ziemie - bedziesz trzymat sie za eksplodujgcg bélem gtowe i
jeczat o litos¢.
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