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Nie, dziekuje REBEL

Cena 59,92 zt

Numer katalogowy 290633562

Kod producenta 5902650619661
Kod EAN 5902650619661

Opis produktu

Wszystkim nam czasem zdarza sie wstac z tézka lewg noga i przez reszte dnia miec pecha, prawda? To wtasnie spotkato
biedaka, ktérego losy zainspirowaty te gre. Obudziwszy sie po wypetnionej koszmarami nocy, tuz przed nosem ujrzat
siedzacego na poduszce pajaka. Gdy podczas prowadzenia samochodu zobaczyt, ze wyprzedzito go jego wtasne tylne koto,
zaczat podejrzewad, ze to nie bedzie dobry dzieh...

Nie, dziekuje to prosta i emocjonujaca gra karciana, w ktérej starasz sie za wszelkg cene unikac nieszczes¢, rozsadnie
gospodarujac ograniczonymi zasobami zetonéw. Zachowaj czujnos¢, gdy widzisz, ze karta na srodku stotu przedstawia
sytuacje, w ktéra nie chcesz sie wpakowad. Mozesz wydac zeton, by unikna¢ nieszczescia, albo zacisng¢ zeby i potozy¢ te
karte przed sobg. Zebrane nieszczescia dajg punkty ujemne, a zachowane zetony dodatnie. Zwyciezy ten, kto na koniec gry
bedzie miat najmniej tych pierwszych. Udato mu sie przezy¢ dzien peten nieszczesliwych wypadkéw bez wiekszych
konsekwencji!

Na czym to polega?

=

. Na poczatku zabawy kazdy z uczestnikéw otrzymuje takg samg liczbe zetonéw. Od tej pory trzymamy je ukryte przed
pozostatymi jesli przeciwnicy chca wiedzied, ile ich mamy, muszg bacznie obserwowac sytuacje przy stole i
zapamietywad podejmowane przez nas decyzje.

2. Pierwszy gracz odkrywa wierzchnig karte ze stosu przedstawia ona nieszczescie o okreslonej wartosci punktéw
ujemnych. W tym momencie musi zdecydowad: albo potozy na karcie jeden ze swoich zetonéw i w ten sposéb uniknie
nieszczescia, albo weZzmie karte i zmierzy sie z konsekwencjami.

3. Jedli dana osoba zdecyduje sie wydac¢ jeden ze swoich zetonéw, przed dylematem staje gracz po lewej. W ten sposéb
runda toczy sie wokot stotu, dopdki ktos nie zdecyduje sie na wziecie karty (dylemat moze zatem do nas wrécié, nawet
kilkukrotnie).

4. Gdy ktérys z graczy decyduje sie wzig¢ karte, zabiera réwniez wszystkie znajdujgce sie na niej zetony. Nastepnie
odkrywa nastepna karte z talii i staje przed tym samym wyborem: uzy¢ zetonu, zeby unikngé nieszczescia, czy wzigé
nowg karte.

5. Kazda karta, ktérg masz przed soba, jest warta okreslonag na niej liczbe punktéw ujemnych. Mozna ja jednak
zredukowad, zbierajgc wartosci uktadajace sie w cigg nastepujgcych po sobie liczb. W takim ciggu liczy sie tylko karta
0 najnizszej wartosci!

6. Gra konczy sie, gdy kto$ weZmie ostatnig karte ze srodka stotu. Uczestnicy podliczajg punkty i poréwnuja wyniki;

zwycieza osoba, ktéra zgromadzita najmniej punktéw ujemnych.

Zawartosd¢:

e 55 Zetondéw
e 33 karty
e instrukcja
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