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PATCHW’_RK !  Patchwork (edycja polska) REBEL
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DLA DWOCH GRACZY reba

Opis produktu

Niezwykle satysfakcjonujgca gra dwuosobowa

Zobacz, jak wiele skrawkéw réznych materiatéw lezy porozrzucanych wokét. Czas zrobi¢ z nich piekna kotdre! To zadanie
wymaga odrobiny wysitku, chwili wolnego czasu i solidnego zapasu guzikéw

Patchwork to dwuosobowa gra logiczna, w ktérej wybieramy skrawki materiatéw z dostepnej puli, majac na uwadze koszt
kazdego z nich w guzikach i czasie. Za pomocg pozyskanych elementéw staramy sie jak najefektywniej zajgé miejsce na
naszych planszach.

Na czym to polega?

1. Przed rozpoczeciem rozgrywki wyktadamy kafelki w kole wokét planszy, a nastepnie ustawiamy miedzy nimi neutralny
pionek. Jego potozenie wskazuje, ktére fragmenty materiatéw mozemy aktualnie zdoby¢ dostepne sa pierwsze 3 przed
pionkiem. Za kazdym razem, gdy gracz zabiera kafelek z puli, umieszcza pionek na jego miejscu, wyznaczajac tym
samym nowg dostepna pule.

2. Kazdy ze skrawkéw materiatéw posiada koszt wyrazony w guzikach oraz w czasie na przyszycie. Oznacza to, ze aby go
dobra¢, musimy zaptaci¢ w obu formach.

3. Guziki to klasyczna waluta: musimy mie¢ odpowiednia ich liczbe w zasobach, ktérg wydamy, by pozyska¢ kafelek.
Sercem gry jest jednak plansza czasu, znajdujaca sie na Srodku. Za kazdym razem, gdy dobieramy skrawek materiatu,
poruszamy sie o wskazang na nim liczbe pdl.

4. Podczas gry w Patchwork nie zawsze rozgrywamy tury jedno po drugim. Aktywnym graczem jest zawsze osoba, ktérej
pionek jest z tytu na torze czasu. Wykonuje ona swoje akcje, dopdki nie minie pionka przeciwnika. To wazny element
strategiczny, czasem nie optaca sie wybiegac zbyt daleko!

5. Zdobyte kafelki od razu umieszczamy na swojej planszy kotdry. Wszywamy je na state, wiec raz umieszczone, nie
moga zmieniaé swojego potozenia. Naszym celem jest jak najefektywniejsze zapetnienie planszy pod koniec gry
otrzymamy ujemne punkty za kazde pole niepokryte materiatem.

Zawartosd

gtéwna plansza czasu

2 plansze kotder

2 znaczniki czasu

pionek neutralny

33 zetony kawatkéw materiatu

5 zetonéw specjalnych kawatkéw materiatu
zeton specjalny

50 zetondw guzikéw
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