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Piraci z Maracaibo REBEL

Cena 291,02 zt
Numer katalogowy 290631026

Kod producenta 5902650619487
Kod EAN 5902650619487

Opis produktu

Stawiaj zagle i ruszaj na piracka wyprawe!

Jeszcze raz zmierz sie z niebezpieczenstwem, przeptywajac wzdtuz i wszerz wody Karaibéw w poszukiwaniu najcenniejszych
skarbéw, a potem szybko znajdz bezpieczna kryjéwke, w ktérej przechowasz bezcenne ztoto, rzadkie szmaragdy i mienigce sie
tecza barw perty. Przeszukuj lady i morza, gromadz ekwipunek, zatrudniaj nowych cztonkéw zatogi i przejmuj inne okrety, ale
nie zapomnij zakopac¢ swoich tupéw. Podczas wojazy rozgladaj sie tez za miejscem, w ktérym bedziesz mégt osigsé, gdy juz
zmecza Cie bitwy i rabunki.

Piraci z Maracaibo to gra karciana z zarzgdzaniem ko$¢mi i zasobami. Cho¢ jest osadzona w Swiecie popularnej gry Maracaibo,
stanowi zupetnie nowe wyzwanie, wyjgtkowo przystepne dla nowych osdb. Podczas rozgrywek bedziemy zeglowac przez
Karaiby, rekrutowac zatoge, powiekszac flote, eksplorowaé wybrzeze oraz gromadzi¢ niewyobrazalne skarby. Dopiero po
ukohiczeniu trzech wypraw zwyciezca bedzie mégt udac sie na zastuzony odpoczynek jako najbogatszy i najwiekszy bukanier
wszech czaséw.

Na czym to polega?

Podczas rozgrywek wcielamy sie w piratéw, ktdrzy muszag ukonczy¢ 3 ostatnie wyprawy, pojedyncza partia trwa zatem 3
rundy. Kazda z nich konczy sie, gdy ktérys z graczy dotrze do Maracaibo.

Uczestnicy kolejno rozgrywajg swoje tury wedtug nastepujgcego schematu: przesuwajg okret przez Karaiby, a nastepnie moga
wykonac akcje wskazane na polu, na ktérym koncza ruch.

W swojej turze mozemy przemiesci¢ sie od 1 do 3 pdl. Kluczowe jest odpowiednie zaplanowanie, gdzie chcemy skonczy¢ ruch.
W grze wystepuje 5 rodzajéw pél: karty ulepszen, karty rezydencji, karty miejsc, Zatoka i Maracaibo. Kazdy z nich rzadzi sie
wiasnymi zasadami i oferuje rozmaite bonusy zaréwno w przypadku skorzystania efektéw, jak i ich zignorowania. Konczac

swoj ruch na danym polu mozemy wykona¢ wszystkie przypisane do niego akcje.

W ten sposéb bedziemy zdobywali cenne dublony, zyskiwali dostep do ciekawych efektéw, umieszczali rezydencje, wzmacniali
swoj okret, a takze rabowali rozsiane po archipelagu skarby i zakopywali je.

Po 3 rundach gracze ostatni raz pobierajg dochdéd i podliczajg punkty zwyciestwa. Otrzymujemy je za postep na planszy
eksploracji, zgromadzone dublony i skarby, a takze zrealizowane zadania. Zwycieza osoba, ktéra zebrata najwiecej punktéw.

Zawartosc:

plansza eksploracji
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8 planszetek graczy

3 kafle wysp

131 kartonowych zetonéw, kafelkéw i znacznikéw
kafelek promocyjny

120 kart

okoto 138 elementéw drewnianych

3 kosci

instrukcja
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