
 

Dane aktualne na dzień: 12-03-2026 17:32

Link do produktu: https://www.kidswonderland.com.pl/splendor-slonce-nigdy-nie-zachodzi-rebel-p-20478.html

  
Splendor: Słońce nigdy nie zachodzi
REBEL

Cena 74,71 zł

Numer katalogowy 290656749

Kod producenta 3558380128922

Kod EAN 3558380128922

Opis produktu
Splendor: Słońce nigdy nie zachodzi to rozszerzenie zawierające dwa dodatkowe moduły. Twierdze pozwalają nam oznaczać
swoje terytorium, dzięki czemu możemy spowolnić działania przeciwników i przyspieszyć własny rozwój. Z kolei Orient
wprowadza nowy zestaw kart rozwoju, oferujący zupełnie nowe efekty. Moduły można wykorzystać samodzielnie lub razem,
by stworzyć własną, jeszcze bardziej ekscytującą rozgrywkę.

 

Wraz z rozszerzeniem Splendor: Jedwabny Szlak dodatek oferuje odświeżone wersje modułów, które wcześniej były dostępne
w jednym pudełku, w ramach rozszerzenia Splendor: Miasta. Oprócz nowej szaty graficznej wprowadzono korekty zasad,
dzięki którym rozgrywki są bardziej płynne, a poszczególne moduły można ze sobą łączyć. Obie wersje dodatków można
jednak z powodzeniem używać zarówno ze starą, jak i nową grą podstawową.

Czym jest Splendor?

 

To prosta i elegancka gra, która sprzedała się w milionach egzemplarzy na całym świecie. Jej podstawowym mechanizmem
jest rozwijanie silnika produkcji. Na początku rozgrywki dobieramy znaczniki klejnotów i złota, za które kupujemy karty
rozwoju. Te z kolei, raz pozyskane, na stałe obniżają nam koszt zakupu kolejnych. W ten sposób z każdą kolejną rundą mamy
dostęp do coraz droższych kart, zapewniających cenne punkty prestiżu. Gra jest w istocie wyścigiem o to, kto najszybciej
zgromadzi określoną liczbę punktów, musimy więc zachować czujność i bacznie obserwować poczynania przeciwników.

Zawartość:

 

instrukcja

30 kart rozwoju Orientu

12 twierdz (po 3 dla każdego gracza)

płytka arystokraty
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