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Opis produktu

Zestaw gier

Opis

Stét do gier 12wl dla dzieci i dorostych
+ Ptyta MDF 105x57x71cm + Pitkarzyki
Cymbergaj Bilard Tenis stotowy Szachy

Kregle

Cena
Numer katalogowy
Kod producenta

Kod EAN

910,36 zt
290588386
T3512

8607691235128

Stét do gier 12 w 1 (T3512)
- bilard,

- air hokej cymbergaj,
- pitka nozna,

- tenis stotowy,

- kregle,

- szachy,

- warcaby,

- trik trak,

- shuffleboard,

- pierscienie,

- black jack,

- podkowa.

BILARD.

Stét do bilarda pokryty jest specjalnym suknem.

Gra polega na uderzaniu bil, czyli kul wykonanych z
odpowiedniego materiatu i o okreslonych parametrach za
pomoca kija.

Celem gry jest trafianie bilami do tuz.

Zazwyczaj w grze uczestniczg dwie osoby, rozgrywajace bile
na przemian, zwykle wykonujace ruchy do popetnienia
pierwszego btedu.

Czes¢ bilardowa zestawu zawiera:

- stét o wymiarach ok. 55/103 cm + 6 tuz na bile,
zabezpieczonych siatka,

- 2 drewniane kije, kazdy o dtugosci ok. 92 cm,

- 17 bili,

- tréjkat,

- 2 kredowe kostki,

- miotetka do tkaniny.

Wymiary stotu ok. 105 cm x 57 cm x 71 cm.

PILKA NOZNA.

Celem gry jest zdobycie wiekszej ilosci goli od przeciwnika.
Pitke kontroluje sie za pomoca qilli, do ktérych przymocowane
sg figurki zawodnikéw, ktére mozna ciggna¢ badz pchad lub
obraca¢, co powoduje odpowiednio: przyciagniecie figurek z
danego gilla do siebie (na prawg strone pola gry),
odepchniegcie figurek (na lewa strone gry) i kopanie figurkami.
Boisko podzielone jest na 3 strefy - obrone, pomoc oraz atak.
Strefa pomocy jest bardzo wazna.
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To wtasnie w niej jest rozpoczynana gra (wrzucana piteczka).
Przejscie tej strefy oznacza przejscie z obrony do ataku lub
odwrotnie. W strefie obrony trzeba zablokowa¢ strzat
przeciwnika i wykopa¢ pitke do strefy ataku lub bezposrednio
oddac strzat na bramke przeciwnika.

W strefie ataku trzeba strzeli¢ bramke, a po jej ewentualnej
stracie starac¢ sie uniemozliwi¢ przeciwnikowi wyjscie z tej
strefy.

Czes¢ pitkarska zestawu zawiera:

- stét do pitki noznej,

- 2 piteczki,

- 4 gille z pitkarzami,

Wymiary stotu do pitki noznej ok. 109 cm x 61 cm x 81 cm.
WARCABY.

Warcaby to gra planszowa pokrewna szachom, rozgrywana na
tej samej planszy, z wykorzystaniem 24 pionkéw (po 12 dla
kazdego graczy).

Gra rozgrywana jest na ciemnych polach planszy o rozmiarze
8 x 8 pdl.

Kazdy gracz rozpoczyna gre z dwunastoma pionkami swojego
koloru, grajgcy czarnymi wykonuje pierwszy ruch.

Celem gry jest zbicie wszystkich pionkéw przeciwnika lub
uniemozliwienie wykonania ruchu przez przeciwnika (brak
wolnych pél do ruchu).

Jesli zaden z graczy nie jest w stanie tego osiagna¢ (kazdy z
graczy wykona po 15 ruchéw damkami bez zmniejszania liczby
pionkéw pozostajgcych na planszy), nastepuje remis.
Warcabowa czes$¢ zestawu zawiera:

- plansze o wymiarach ok. 32/32 cm,

- pionki.

KREGLE.

Kregle to gra polegajaca na przewracaniu jak najwiekszej
ilosci kregli za pomoca specjalnej kuli.

Gra wtasciwa skfada sie z 4 serii po 30 rzutéw.

Kazde 30 rzutéw podzielone jest na 15 rzutéw do "petnych" i
15 do "zbieranych".

Przy grze do "petnych" kreglarz oddaje rzuty zawsze do
wszystkich 10 kregli po kazdym rzucie, natomiast w
"zbieranych", po pierwszym rzucie "rozbijajagcym" - nastepuje
w kolejnych rzutach "dobijanie" pozostatych kregli, az do
stracenia wszystkich.

W nastepnym rzucie ponownie zaczyna sie od rozbijania itd.
Suma przewrdéconych kregli stanowi kohcowy wynik gry.
Kreglarska czes¢ zestawu zawiera:

- 10 sztuk kregli,

- kule.

TENIS STOLOWY.

Tenis stotowy, popularnie zwany ping pongiem, to gra w ktérej
uczestnicza 2 (singiel) lub 4 osoby (debel).

Gra polega na odbijaniu piteczki rakietka tak, by przeleciata
nad siatka na druga potowe stotu.

Piteczka musi uderzy¢ o stét tylko raz, niedozwolone jest
odbijanie piteczki z powietrza, tak jak to ma miejsce w tenisie.
Punkty przyznawane sg za uderzenia, ktérych przeciwnik nie
odebrat.

Czes¢ tenisowa zestawu zawiera:

- 2 rakietki,

- 2 piteczki,

- siatka o dtugosci ok. 46 cm,

- 2 stupki do siatki.

SZACHY.

Szachy to jedna z najpopularniejszych oraz najtrudniejszych
gier strategicznych, rozgrywanych przez dwéch graczy na
64-polowej szachownicy, za pomoca zestawu pionkdw i figur.
Gre zawsze rozpoczynaja biate, co daje im pewng inicjatywe w
poczatkowej fazie partii.

Gracze na zmiane wykonujg posuniecia swoimi bierkami
zgodnie z zasadami ruchu dla danej figury i jesli wejdzie ona
na pole zajmowane przez przeciwnika, zbija jego bierke.
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Wymiary opakowania

Szachowa cze$¢ zestawu zawiera:

- plansze o wymiarach 32/32 cm,

- 16 pionkoéw biatych,

- 16 pionkéw brazowych.

TRIKTRAK.

Tryktrak (backgammon - tryktrak) - gra planszowa
przeznaczona dla dwéch oséb.

Polega na przesuwaniu pionéw zgodnie z liczbg wyrzuconych
kostkami oczek po 24 polowej planszy.

Wygrana jest osoba, ktéra jako pierwsza usunie wszystkie
swoje piony z planszy.

Znana praktycznie w kazdym zakatku $wiata, popularna od
wiele lat wszedzie ( a szczegdlnie w Grecji).

Przeznaczona dla oséb w kazdym wieku, poczawszy od dzieci
skohczywszy na osobach w podesztym wieku.

Gra logiczna (strategiczna), ktéra nie tylko rozluznia i daje
rozrywke, ale takze wyostrza zmysty, zmusza umyst do pracy i
¢wiczy koncentracje oraz zdolnos$¢ szybkiego i logicznego
myslenia.

PIERSCIENIE

Pierscienie sg gra planszowa, w ktérej moze brac udziat dwéch
lub czterech graczy.

Jesli graja tylko dwie osoby, ze konkuruja ze soba.

Kazdy z przeciwnikdw ma do dyspozycji inny kolor pierscieni.
Kazdy gracz wrzuca jeden pierscienie podczas tury.

Jesli rozgrywke toczg ze soba cztery osoby, tworza dwa
zespoty i graja przeciwko sobie.

W trakcie trwania tury kazdy z graczy rzuca pierscien.

Kiedy wszyscy gracze zakoncza ture podliczane sg punkty.
Gra jest rozgrywana az do uzyskania 21 punktéw.

3 punkty zdobywa sie, gdy pierscien trafi na stojgcy kotek.
Jesli gracz ma dwa pierscienie na tym samym kotku wéwczas
nalezy policzy¢ 6 punktéw.

Gdy zaden z graczy nie wrzuci pierscienia na kotek, ten, ktéry
jest potozony najblizej kotka zdobywa 1 punkt.

Jesli dwéch réznych graczy wrzuci pierscienie na ten sam
kotek, zaden nie zdobywa punktu.

Istnieje wiele réznych odmian gry pierscienie, wszystko w
rekach waszej wyobrazni !!!

BLACK JACK:

- plansza 24/48 cm,

- talia kart.

AIR HOKE]J:

- plansza 48/96 cm,

- 2 odbijaki,

- 2 krazki.

PODKOWA.

Rzut podkowa to fantastyczna gra zrecznosciowa, w ktérej
nalezy rzuci¢ podkowami w jak najlepiej punktowany obszar.
SHUFFLEBOARD.

Jest to gra, ktéra posiada wiele odmian, oryginalna wersja
rozgrywana jest na ziemi.

Gracze uzywaja miotty w ksztatcie wiosta do pchania ciezkich
krazkéw.

Krazek ma sie znalez¢ w wybranym przez gracza miejscu (w
zaznaczonym obszarze punktacji).

Nalezy zdobywac tyle punktéw ile to mozliwe.

Nalezy réwniez pamietad, aby usuwac krazki przeciwnika z
punktowanych obszaréw.

- waga netto: 30 kg,
- waga brutto: 33 kg,
- wymiary opakowania:110,5 x 62,5 x 16,5 cm.

wygenerowano w programie shopGold


http://www.tcpdf.org

