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Terraformacja Marsa: Ekspedycja Ares
REBEL

Cena 145,48 zt

Numer katalogowy 290626118

Kod producenta 5902650616318
Kod EAN 5902650616318

Opis produktu
Niezalezna gra karciana w uniwersum Terraformacji Marsa!

W czasach niestychanego dobrobytu i postepu ludzkosci wreszcie jesteSmy gotowi, by przekroczy¢ dotychczasowe granice i
zbudowad¢ nowy dom posrdéd gwiazd. Mars to nie tylko nowy Swiat, ktéry zapewni dom rosnacej populacji. To takze pierwszy
krok z wielu, ktére poprowadza ludzkos¢ w kierunku wykorzystania potencjatu catego wszechs$wiata.

Ekspedycja Ares to nowa, dynamiczna i zupetnie niezalezna gra w uniwersum Terraformacji Marsa, oparta o budowanie silnika
produkcyjnego. Podczas rozgrywki uczestnicy kierujg miedzyplanetarnymi korporacjami i dgzg do tego, aby zamieni¢ Marsa w
nadajgca sie do zamieszkania, dochodowa planete. Robia to, inwestujac w karty projektéw, ktére bezposrednio lub posrednio
przyczynia sie do terraformowania planety. Aby wygraé, gracze starajg sie osiggnac wysoki wspétczynnik terraformac;ji i
zgromadzi¢ jak najwiecej punktéw zwyciestwa.

Na czym to polega?

Rozgrywka przebiega w rundach. W kazdej z nich gracze wybierajg po 1 z 5 faz, co wptywa na to, jakie dziatania beda
dostepne w danej rundzie. Oznacza to, ze kazda runda jest inna. Moze obejmowac zagrywanie nowych kart projektéw,
wykonywanie akcji standardowych i akcji zwigzanych z projektami, generowanie dochodu i zasobdéw czy badania, ktére
pozwalajg dobrac wiecej kart projektéw. Aby przyspieszy¢ rozgrywke, gracze powinni rozpatrywad poszczegdlne fazy
jednoczesnie!

Na planszy znajduja sie 3 tory: Poziomu tlenu, temperatury i wspétczynnikéw terraformacji graczy, a takze pola, na ktérych
umieszcza sie wszystkie obszary oceanéw w trakcie rozgrywki sa one odwracane na druga strone. Gra dobiega konca, gdy
wszystkie wskazniki osiggng maksymalny poziom. Wtedy zycie na Marsie, cho¢ moze jeszcze nie bedzie komfortowe, stanie
sie mozliwe!

Czym Ekspedycja Ares rézni sie od zwyktej Terraformacji Marsa?

¢ Plansza gry jest znacznie mniejsza i stuzy jedynie do Sledzenia postepu wskaznikéw globalnych i aktualnego poziomu
wspotczynnika terraformacji graczy. Nie umieszczamy na niej zadnych obszaréw.

* Poszczegdlne kroki i fazy gracze rozpatruja jednoczesnie.

¢ Gdy ktérys z wskaznikéw (temperatura, poziom tlenu, oceany) osiagnie maksymalng wartos¢, wszyscy gracze moga
jeszcze zdobywaé WT, podnoszac ten wskaznik, ale tylko w fazie, w ktérej osiggnat maksymalng wartos¢.

¢ Gracze nie ptaca za wziecie kart projektéw na reke, moga natomiast w dowolnym momencie odrzucac karty projektéw
z reki, aby otrzymac za kazda z nich 3 MEUR.

e Stal i tytan nie sg fizycznymi zasobami. Zamiast tego obnizajag koszt zagrywania kart z okreslonymi symbolami
kategorii. W grze nie ma zasobéw energii ani obszaréw miast.

¢ Niektére karty produkcji sa powigzane z liczbg symboli okreslonej kategorii - gracz aktualizuje odpowiedni poziom
produkcji na swojej planszy za kazdym razem, gdy zagra karte z danym symbolem (zamiast liczy¢ tylko symbole, ktére
posiadat w chwili zagrywania karty produkcji).

Dlaczego pokochasz te gre?

To zmodyfikowana wersja znanej, rozbudowanej planszéwki. Swietnie sie sprawdzi jeéli nie macie czasu na dtugie rozgrywki, a
jednak lubicie satysfakcje z budowania silnika produkgji i klimat kosmicznej ekspans;ji.

To réwniez doskonata propozycja wprowadzajaca do uniwersum Terraformacji Marsa: ma mniej zasad do przyswojenia i
pozwala zapoznad sie z podstawowymi mechanizmami gry, symbolami, efektami kart.

Dzieki temu, ze uczestnicy réwnoczesnie rozpatrujg poszczegdlne kroki i fazy, Ekspedycja Ares jest grg dynamiczng i
pozbawiong przestojow i pozwala kazdemu skupi¢ sie na budowaniu wtasnej strategii.

wygenerowano w programie shopGold


https://www.kidswonderland.com.pl/terraformacja-marsa-ekspedycja-ares-rebel-p-12755.html

Zawartosé pudetka:

e plansza

e 4 dwuwarstwowe plansze graczy

e 244 karty

e 3 przektadki do kart

¢ Ponad 200 plastikowych kostek i znacznikéw
* 38 tekturowych zetonéw i kafelkéw

e 2 plastikowe tacki na zasoby

e instrukcja

e przewodnik ,,Szybki start"
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