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Via Magica (edycja polska) REBEL

Cena 100,94 zt

Numer katalogowy 290589202

Kod producenta 5902650616486
Kod EAN 5902650616486

Opis produktu
Zbieraj energie, otwieraj portale i wyprzedz przeciwnikéw w drodze do zwyciestwal!

Drodzy uczniowie, witajcie na egzaminie z krystalizacji! Akademia zatwierdzita 80 portali, dzieki ktérym bedziecie mogli
uzywac naszego magicznego systemu, ktéry wszyscy znamy jako Via Magica. Aby otworzy¢ portale, musicie najpierw
schwytac animusy i je skrystalizowac. Animusy to mate, ale potezne duszki zywiotéw. Niektdre z nich sg tatwe do ztapania,
lecz schwytanie innych wymaga sporo pracy. Lepiej sie pospieszcie, bo egzamin koriczy sie w momencie, gdy jeden z uczniéw
otworzy swdj siddmy portal!

Via Magica to nowatorska gra, doskonale taczaca elementy strategiczne z koniecznoscia umiejetnego wykorzystania
nadarzajacych sie okazji. Przypomina bingo, jednak zamiast wykresla¢ liczby, zbieramy krysztaty, pozwalajgce otwierac
magiczne portale. Naszym zadaniem jest umiejetne zaplanowanie ktére portale chcemy otwiera¢, aby, robigc to szybciej od
przeciwnikéw, zgromadzi¢ na nich jak najwiecej punktéw zwyciestwa.

Na czym to polega?

1. Rozgrywka jest podzielona na rundy. W kazdej z nich tapany jest 1 animus - aktywny gracz wycigga zeton z worka i
ogtasza jego rodzaj.

2. Kazdy z uczestnikéw moze umiescic¢ 1 krysztat ze swojej rezerwy na polu pasujagcym do ztapanego animusa na jednej
ze swoich kart portali albo przenies¢ 1 dowolny krysztat juz umieszczony na karcie portalu na inny portal.

3. Otwieranie portali zapewnia punkty na koniec gry oraz efekt opisany na dole karty. Portal otwiera sie natychmiast, gdy
odpowiednie animusy zostang skrystalizowane (zbierzemy zestaw krysztatéw na odpowiednich polach).

4. Gdy uda nam sie otworzy¢ jeden z naszych portali, musimy wypowiedzie¢ stowo ,,INCANTATUM"!

Gra konczy sie w momencie, gdy ktérys$ z uczestnikédw otworzy 7 portali. Zwycieza osoba, ktéra zbierze najwiecej punktéw z
otwartych portali i ich efektéw oraz kart nagréd.

Dlaczego pokochasz te gre?

¢ To jedna z planszéwek, w ktérych kazdy uczestnik zabawy dziata sam, tworzac wtasny ukfad z pozornie identycznych
elementéw.

¢ Czynniki zewnetrzne (to, jaki animus pojawi sie, w ktérym momencie zabawy) sg catkowicie losowe, ale kazda z decyzji
podejmowanych przez uczestnikdw przetozy sie bezposrednio na ich wynik.

¢ Kazdy z rodzajéw animusédw ma inng czestotliwos¢ wystepowania, dzieki czemu planowanie i odwlekanie kluczowych
decyzji jest jeszcze bardziej ekscytujace!

* Dzieki prostym zasadom gra Swietnie nadajg sie na poczatek przygody z planszéwkami i do zabawy w zréznicowanym
towarzystwie.

Zawartosc:

80 kart portali

48 krysztatéw

23 zetony animuséw
10 kart nagréd

6 kart pomocy
woreczek
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