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Wtadca Pierscieni: Druzyna Pierscienia
REBEL

Cena 113,90 zt

Numer katalogowy 290646537

Kod producenta 0841333129590
Kod EAN 0841333129590

Opis produktu

Zbierz druzyne, z ktéra wkroczysz do legendarnego $wiata Srédziemia, gdzie wspélnie wyznaczycie tory opowieéci podczas
wypetniania specjalnych misji! Wtadca Pierscieni: Druzyna Pierscienia. Wciggajaca gra karciana to kooperacyjne wyzwanie
oparte o zbieranie lew. W 18 rozdziatach przedstawia pierwsza czes¢ klasycznej powiesci autorstwa J.R.R. Tolkiena.

Podczas podrézy bedziecie musieli podejmowad rozwazne decyzje, by unikaé niebezpieczenstw i pokonywac kolejne etapy od
momentu opuszczenia Shire az po brzemienny w skutki rozpad Druzyny Pierscienia. Gra obejmuje rézne warianty rozgrywki i
wprowadza wiele grywalnych postaci takich jak Gandalf, Tom Bombadil czy Galadriela.

Na czym to polega?

Gracze maja na rece karty, ktére reprezentuja $wiat Srédziemia i wptyw, jaki wywiera na niego Jedyny Pierécien.
Umiejetnie je rozgrywajac, wspétpracujg, aby osiggnac cele wszystkich postaci i wygrac.

Kazde rozdanie talii nazywane jest rundg. Sktada sie na nig seria rozegranych lew. Lewa sktada sie z zagranych przez
poszczegdlnych graczy pojedynczych kart.

Gracz rozpoczynajacy lewe zagrywa dowolng karte z reki na Srodek stotu. Kolor tej pierwszej karty jest kolorem
atutowym (pagérki, géry, lasy, cienie albo pierscienie).

Nastepnie pozostali gracze, w kolejnosci zgodnej z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara wyktadajg na stét karty
zgodne z kolorem atutowym, o ile to mozliwe. Jesli gracz nie moze zagra¢ karty do koloru, moze zagra¢ dowolna karte
z reki.

Gdy wszyscy wybiorg po 1 karcie, nalezy sprawdzi¢, kto zagrat karte koloru atutowego o najwyzszej wartosci. Ten
gracz zwycieza, bierze wszystkie karty z lewy i ukfada je zakryte na stosie przed sobga, a nastepnie rozpoczyna kolejng
lewe.

Runda dobiega konca, gdy wszyscy zuzyjg wszystkie karty z reki (oprécz Gandalfa, ktéry nadal bedzie miat 1 karte).
Jesli wszyscy gracze osiggnga cele swoich postaci w tej rundzie, wygrywaja, koncza rozdziat i moga przejs¢ do
kolejnego. Jesli cho¢ jedna osoba nie osiggnie celu, wszyscy przegrywaja i moga rozegrac runde jeszcze raz.

Zawartosc:

144 karty
5 zetondéw
instrukcja
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