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Zaginiona wyspa Arnak Przywdédcy
ekspedycji REBEL

Cena 113,00 zt

Numer katalogowy 290589719

Kod producenta 5902650617032
Kod EAN 5902650617032

Opis produktu

Dodatek do podstawowej wersji gry Zaginiona wyspa Arnak.

Czym jest Zaginiona wyspa Arnak?

To przygodowa gra tagczaca mechaniki budowania talii i rozmieszczania robotnikéw. Podczas zabawy uczestnicy eksplorujg
kolejne zakatki planszy i odkrywajg nieznane tereny, umiejetnie zarzadzajgc zgromadzonymi zasobami. Oprécz klasycznych
efektéw, dostepne karty stuza tez do rozmieszczania pracownikéw, a wraz z odkrywaniem kolejnych czesci wyspy, pojawiaja
sie zupetnie nowe akcje, ktére bedziemy mogli wykonywadé. Niektére z nich beda wymagaty posiadania konkretnych zasobéw,
kluczowe bedzie wiec zbudowanie solidnej podstawy.

Nadeszta pora, aby sekrety zostaty odkryte, a zamkniete drzwi - wreszcie otwarte. Teraz bowiem przybylismy na Arnak my, a
nasze metody réznia sie od tych, ktérymi postugiwaty sie wczesniejsze ekspedycje.

Zaginiona wyspa Arnak: Przywddcy ekspedycji to rozszerzenie wprowadzajgce asymetryczne warunki poczatkowe dla kazdego
z graczy. Uczestnicy przyjma role lideréw o unikalnych umiejetnosciach i beda mieli okazje wyprébowad dopasowane do nich
strategie. Oprécz tego w pudetku znajdziesz nowe Swiatynie do eksploracji, a takze jeszcze wiecej przedmiotéw, artefaktéw,
asystentéw i straznikéw dla urozmaicenia rozgrywek.

Co wprowadza dodatek?

¢ 6 przywédcédw o unikalnych umiejetnosciach i kartach poczatkowych. Kazdy z graczy ma okazje wcieli¢ sie w jednego z
nich, a tym samym wyprébowac zupetnie nowe strategie. Liderzy dodajg grze asymetrii i pozwalaja skuteczniej
ukierunkowad dziatania juz na samym poczatku gry.

« 2 nowe $wiatynie do eksploracji: Swiatynia Matpy oraz Swiatynia Jaszczura. Mozemy ich uzywa¢ zaréwno z
przywoédcami ekspedycji, jak i bez nich, alternatywnie do terenéw z wersji podstawowej. Aby zagra¢ z uzyciem jednego
z nowych toréw badan, nalezy go po prostu umiescic¢ na torze badan z dowolnej strony standardowej planszy.

* Wariant czerwonego ksiezycowego berta, ktéry zapewnia dostep do wiekszej liczby przedmiotéw i artefaktéw w czasie
gry.

* Nowe karty przedmiotdéw, artefaktow, a takze kafelki asystentéw i straznikéw dla urozmaicenia rozgrywek.
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